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Escaperoom Frisius MC
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T G \ : Scenario Introduction

Welkom op de escape-afdeling van Frisius MC!

Ook hier leveren wij natuurlijk de beste zorg, maar dan met e
Verken de verschillende delen van deze kamer - het meeste |
gebruiken of manipuleren. Veel van jouw handelingen leiden

Learning Objectives

SUCCES!
Escaperoom Frisius MC
4 D »
Learner Level In Ontwikkeling
Author Daphne Niewijk

Klein probeem - één van de piepers van de afdeling is zoek...
Creation date 12/01/2025 Jullie moeten alle kamers even doorzoeken om hem terug te
vinden. Nu staan jullie in kamer 6, waar de 78-jarige meneer
Paters ligt. Hij werd twee dagen geleden opgenomen met
Time In Simulation 13:00 symptomen van dehydratie en algehele malaise bij een
onbekende infectiehaard.

Simulation length 20 minutes

c Important information & scenario overview (Hidden to lear... : : o o
Het is 13:00 uur en meneer Paters slaapt eindelijk, iets wat hij

hard nodig heeft. Wees dus wel stil terwijl jullie de kamer
doorzoeken...



Wie wil proberen?




Debriefing
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Bedankt!

p— Corina Koning
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